
Ütü yöntemi (toner transfer) SVG · hızlı kılavuz
Bakır katmanını 1:1, siyah-beyaz ve aynalı yazdırıp ütüyle karta aktarın. Okul ve hobi kartları için.

1 Gerber paketinizi yükleyin, görüntüleyicide ⬇ Ütü SVG düğmesine tıklayın.

2 Ayarları kontrol edin, Yazdır (1:1) ya da SVG indir'e basın.

A Katman: üst bakır otomatik seçilir; alt

bakır ya da başka katman da

seçilebilir.

B Aynala: üst yüz aynalı, alt yüz

aynasız gelir. İsterseniz değiştirin;

ütüye uymayan seçimde uyarı çıkar.

C Delikler: merkez işareti matkabı

ortalar; gerçek boyut ya da yok da

seçilebilir.

D Kesim çizgisi (kart dış hattı; kapatınca

katmana çizilmiş kenar da kalkar) ve

50 mm ölçek çizgisi.

E Önizleme: siyah = toner (kalacak

bakır), beyaz = aşınacak alan.

F Yazdır (1:1) doğrudan yazdırır; SVG

indir dosyayı kaydeder.

Yazdırırken ölçek %100 / Gerçek boyut olsun,

"Sayfaya sığdır" kapalı kalsın.

? Neden aynalı?

Kağıtta (aynalı)

→

Kartta, ütüden sonra

Kağıt bakıra yüzüstü konur, görüntü ters döner. Bu

yüzden üst yüz aynalı basılır ve kartta yazılar düz

okunur.

3 Yazdır, ütüle, aşındır

1 Yazdır

Lazer yazıcı, parlak (kuşe) kağıt,

%100 ölçek. Ölçek çizgisini

cetvelle kontrol edin.

2 Hazırla

Bakırı ince zımpara ya da bulaşık

teliyle parlatın, alkolle silin;

parmakla dokunmayın.

3 Ütüle

Toner yüzü bakıra, ütü en yüksek

ısıda, 3-5 dk bastırarak. Soğuyunca

suda bekletip kağıdı soyun.

4 Aşındır ve del

Eldiven ve gözlükle aşındırın, toneri

asetonla silin. Delikleri merkez

işaretlerinden delin.

Çift yüzlü kart: alt bakırı seçin (aynasız gelir); iki yüzü delik işaretleri ve kart

kenarıyla hizalayın.

1

A

B

C

D

E

F

AET Electronics · Gerber Analiz · aetelectronics.com/gerber/yardim Örnek kart yalnız gösterim içindir


